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1. Simif 2. Donem Dersleri /
BILP102 Veri Yapilar1 Ve Programlama 35 13 /1 0
BILP104 Bilgisayar Donanimi 3 121270
BILP106 Grafik Ve Animasyon 3.5 3 (1 0 |
BILP108 Veri Tabani Y6netim Sis - 1 35 {3 |1 |0
MAT 118 Matematik - II 35 13 /1 40
AITB192 Atatiirk [lk. Ve Ink. Tar - II 2 2 10 10
TDB 102 Tiirk Dili - IT 2 2 10 10
YDB 116 Ingilizce - II 4 14 0 0
YDB 136 | Almanca- II 4 14 0 0
2. Simf 2. Dénem Dersleri
| DERSKODU | DERS ADI _ K [T U L]
BILP202 Gorsel Proramlama - 11 3.5 (3 /1 1o |
BILP204 Internet Programeilig; - 11 3513 1 0
BILP206 Sistem Analizi Ve Tasarm 3 1212 0|
BILP208 Mikro Bilgisayar Sis.Ve As. 35 |3 11 10 ¢
BILP210 Mesleki Yabanci Dil - 11 15 |1 i1 ;0
BILP212 Kalite Glivence Ve Standart. 1.5 0. 1 0
BILP214 Isletme Yénetimi 1.5 |1 11 10
SEC 218 Arastirma Teknik. Ve Seminer 1.5 10
SEC 220 | C Programlama - I1 L3S 3 0
K: Kredi T: Teori
U: Uygulama L: Labratuvar

Diger Boliimlerimiz igin tiklayiz




Boliim/Program Dersleri

Fakiilte/Yiiksekokul BESIKDUZU MESLEK YUKSEKOKULU
Béliim BILGISAYAR TEKNOLOJILER]
Program BILGISAYAR PROGRAMCILIGI
1. Simif 1. Dénem Dersleri
DERSKODU | DERSADI K |[T|UIL
BILP101 Teknolojinin Bil Tlkeleri 135 (311 .0
BILP103 ~ Algoritma Ve Prog.Giris 1351311 0
' BILP105 Entegre Ofis 135 13 11 10
BILP107 Temel Elektronik 35 13 {1 10
MAT 117 Matematik - I 3.5 |3 |1 |0
AITB191 Atatiirk Ilk. Ve Ink. Tar -1 2 2 10 10
TDB 101 Tiirk Dili - 1 2 |2 10 |0
YDB 171 Ingilizce -1 3 31040
CENF100 | Temel Bilgi Teknolojileri Kullanim 0 2 11 .0
2. Simif 1. D6énem Dersleri
| DERSKODU | DERS ADI 'K |[T|U L
BILP201 Gorsel Programlama - 1 35 [3 [1 [0
BILP203 Internet Programcilg - [ J2 |3 11 410
| BILP205 Veri Tabani Yéneti Sis. - II 35 [3 11 [0
| BILP207 Isletim Sistemleri 35 (3 |1 0
" BILP209 Mesleki Yabanci Dili - 1 15 (1 |1 10
BILP211 Genel Ve Teknik Iletisim 15011 10
| BILP213 Bilgisayar Ag Sistemleri 1.5 (1 11 10
' SEC 219 Girisimelik 151 (1 0
SEC225 | CProgramlama - 1 13513 J1 10

K: Kredi
U: Uygulama

Diger Boliimlerimiz i¢in tiklayiniz

- T: Teori
L: Labratuvar




. KT.UBESIKDUZU MESLEK YUKSEKOKULU
BILGISAYAR TEKNOLOJISI VE PROGRAMLAMA BOLUMU
DERS ICERIKLERI

BIRINCI YIL BIRINCI YARIYIL

MAT 117 MATEMATIK I (3+1+0)
a) Sayilar
b) Cebir
c) Denklemler ve Esitsizlikler
d) Fonksiyonlar
e) Trigonomelri
f) Kompleks Sayilar
g) Logaritma

BILP 101 TEKNOLOJININ BILIMSEL ILKELERI (3+1+0)
a) Malzeme Ozellikleri
b) Statik
c) Dinamik
d) Enerji, Is ve Giig
¢) Mekanik ve Elektromanyetik Dalga Hareketi
f) Akiskanlarda Basing
g) Elektrik ve Magnetizma

BILP 103 ALGORITMA VE PROGRAMLAMAYA GIRIS (3+1+0)
a) Problem Coziimii Ilke ve Evreleri, Algoritma ve Akis Semast
b) Programlama Ortaminin Kullanimi ve kod Yazim Kurallari
c) Degiskenler, Kontrol Deneyimleri ve dongiiler
d) Diziler
e) All programlar
f) Grafik

BILP 105 ENTEGRE OFIS (3+1+0)
a) Kelime Islem Programi
b) Sunu programi
c) (Calisma Tablosu Hazirlama
d) Veri Tabani Programiin Kullanimi

BILP 107 TEMEL ELEKTRONIK  (3+1+0)
a) Temel Elektrik ve Elektronik Prensipler, Yari Iletkenler ve Devre Elemanlari
b) Temel Analog Elektronik Devreleri, Caligma Prensipleri ve Analizleri
¢) Temel Sayisal Elektronik Devreleri, Caligma Prensipleri ve Analizleri

- BIRINCI SINIF 11 YARIYIL

MAT 118 MATEMATIK Il (3+1+0) .
a) Lincer Denklem Sistemi ve Matrisler -
b) Limit ve Siireklilik
c) Tiirev ve Uygulamalari
d) Integral ve Uygulamalari
¢) Diferansiyel Denklemler
N Istatistik




BILP 102 VERI YAPILARI VE PROGRAMLAMA (3+1+0)
a) Kullanict Tanimli Tipler
b) Dosyalar
c¢) Isaretciler
d) Ozyenileme
e) Siralama, Arama
fy Kiitiiphaneler
g) Kesmeler
h) Port Kullanimi

BILP 106 GRATIK VE ANIMASYON (3+1+0)
~a) Resim Dosyalari
b) Resim Hazirlama ve Diizenleme
¢) Animasyon Hazirlama ve Diizenleme

BILP 104 BILGISAYAR DONANIMI (2+20)
a) Bilgisayar Mimarisi ve Isleyisi
b) Sistem Unitesi ve Birimleri
¢) Giris-Cikis Birimleri ve Arabirimler
d) Bilgisayar Sistemlerinin Montaji, Bakim-Onarimi ve Arizalari

BILP 108 VERI TABANI VE YONETIM SISTEMLERI I (3+1+0)
a) Yapisal Sorgulama Diline Giris
b) Basit SOL Ciimleleri
¢) Veri Tanimlama Dili

[KINCI YIL 11l YARIYIL

BILP 201 GORSEL PROGRAMLAMA I (3+1+0)
a) Kurulum, Programlama Ortami, Temel Bilesenler ve Tasarim Asamasi

b) Bilesen Olaylar ve Olaylar
c) Degiskenler, Kontrol Deyimleri ve Dongiiler
d) Nesne Yonelimli Programlama

BILP 203 INTERNET PROGRAMCILIGI I (3+1+0)
a) Temel Internet Kavramlar
b) Web Tasarina Giris
c) HTML
d) Script Kullanimi
¢) Tasarim ve Planlama
) HTML Editorleri

|
BILP 205 VERI TABANI YONETIM SISTEMI II (3+1+0)
a) SQL Programlama
b) Arayiiz (form) Hazirlama
¢) Rapor Hazirlama ssie

BILP 207 ISLETIM SISTEMLERI (3+1+0)
a) Dosya ve Dizin Islemleri
b) Yénetim Sistemi Aynur,

c) Internet Araglari - ﬁi:/ kuf Skeéer
d) Kurulum ve Ayarlar M '




BILP 213 BILGISAYAR AG SISTEMLERI (1+1+0)
a) Bilgisayar Aglarina Giris
b) Bilgisayar Aglarinda Kullaniian Kabloldr
c) Ag Donanmm Elemanlari
d) Ag Protokolleri

BILP 209 MESLEKI YABANCI DIL I (1+1+0) .
a) Konusma
b) Dinleme-Anlama
¢) Yazma
d) Okuma

BILP 211 GENEL VE TEKNIK ILETISIM (1+1+0)
a) lletisimin Tarifi ve Ttirleri
b) Sozlii lletisim
¢) Yazh Illetisim
d) Meslek Hayatinda lletigim
e) Grafik Iletisim
f) Teknolojik Araglarla Iletigim

SEC 215 DELPHI PROGRAMLAMA I (3+1+0)
a) Kurulum, Programlama Ortami, Temel Bilesenler ve Tasarim Asamasi
b) Bilesen Ozellikleri ve Olaylar
¢) Degiskenler, Kontrol Deyimler ve Dongiiler
d) Nesne Yonelimli programlar

SEC 225 C PROGRAMLAMA DILI T (3+1+0)
a) Temel Kavramlar
b) Yapisal Deyimler ve Programlar
c) Dongi, Dallanma ve Dizi Yapilari
d) Standart ve Kullanicinin Hazurladigi Fonksiyonlar

SEC 221 VISUAL BASIC PROGRAMLAMA (3+1+0)
a) Visual Basic Gorsel Programlama Diline Giris
b) Veri Tipleri ve Operatérleri
c) Kontrol Deyimler, Déngiiler
d) Al Programlar
e) Diziler
f) Kontrol Nesneleri, Ozellikleri, Olaylar ve Metodlar
g) Dosyalar

SEC 219 GIRISIMCILIK (1+1+0) '.
a) Girigimcilik Kavrami ve Ortaya Cikigt
b) Kiigtik Isletme Cesitleri RN

¢) Kiiciik Isletmelerin Kurulug Siireleri
d) Kiigiik Isletmelerde Yonetim, Uretim, Pazarlama ve Finansman
e) Kiiciik isletmelerin Sorunlari ve Coziim Yollari

IKINCI YIL IV YARIYIL

BILP 202 GORSEL PROGRAMLAMA (3+1+0) it
a) Bilesenlerin Ileri Diizey Kullanimi Ny
b) Veritabani Uygulamalari Rz
c) Internct Uygulamalari



BILP 204 INTERNET PROGRAMLAMA II (3+1+0)
a) Dinamik Web Sayfalar1 ve CGI Dilleri
b) Sunucu Ayarlari
¢) HTLM Form Taglar1 ve Scriptleri
d) CGI Dili Kullanimi
e) Veritabant Kullanimi
) Web Sitesi ve CGI Giivenligi

BILP 206 SISTEM TASARIMI VE ANALIZI (2+2+0)
a) On Calisma ve Konu Seg¢imi
b) Coziim Onerileri ve Islem Basamaklarinin Tespiti
) Cikulan Planlama, Derleyip Diizenleme
) Laboratuvar Calismalari
e¢) Sunu ve Degerlendirme

BILP 214 ISLETME YONETIMI (1+1+0)
a) Isletme ve Yonetimin Temel Kavramlari, Amaglart ve Cevre ile Iliskileri
b) Isletmelerin Siniflandiriimas
¢) Isletmenin Kurulug Caligmasi, Biiyikligi ve Kapasitesi
d) Isletme Fonksiyonlar
¢) Organizasyonlarin Igleyisi

BILP 210 MESLEKI YABANCI DIL II (1+1+0)
a) Konusma
b) Dinleme-Anlama
c) Yazma
d) Okuma-Anlama

BILP 212 KALITE GUVENCE VE STANDARTLAR (1+1+0)
a) Standardizasyon
b) Kalite ve Kalite Kavramlari
¢) Kalitc Glivence
d) Mesleki Standartlar

SEC 216 DELPHI PROGRAMLAMA II (3+1+0)
a) Bilesenleri Ileri Diizey Kullanimi
b) Veritabani Uygulamalari
¢) Internet Uygulamalari
d) Bilesen Olusturma ve Yeni Bilesenler Tiiretme

SEC 220 C PROGRAMLAMA II (3+1+0)
a) lsaretciler Adres Aritmetigi :
b) Grafikler
¢) Dosyalar
d) Port Kullanim

SEC 222 VISUAL BASIC PROGRAMLAMA II (3+1+0)

a) Nesneye Yonelik (Object-Oriented) Programlama A@"’%v Bt '113 i
b) ActiveX AL
¢) Veritabant Yénetimi e AN

A o

d) Visual Basic [le Internet Programlama
e) Veri Yapilari




SEC 218 ARASTIRMA TEKNIKLERI VE SEMINER (1+1+0)
' a) Aragtirma Teknikleri
b) Arastirma Konularinin Segimi
¢) Kaynak Aragtirmasi
d) Arastirma Konularinin Rapor Haline Déniistiirtilmesi ve Sunumunun Yapilmasi

BILP 208 MIKRO BILGISAYAR SISTEMI VE ASSEMBLY (3+1+0)
a) Mikroiglemcilerin Genel Yapisi ve Isleyisi
b) Mikroislemci Giris/Cikis Birimleri ve Isleyisi
c¢) Adreslerin Yapisi ve Kullanimi
d) Assembler Programlama
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